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moodle’ Kids

Introduccion

El modelo contextual Moodle estd disefiado con el objeto de obtener la informacién de manera
estructurada para la construccién de un curso y que pueda ser facilmente almacenada, recuperada
y procesada facilitando el razonamiento sobre ella. Moodle utiliza este modelo para administrar la
informacién subida a la plataforma de acuerdo al rol de usuario asignado.

Autoridades: pueden tener informacién valiosa en tiempo real del comportamiento del proceso
educativo para la foma de decisiones.

Docentes: poseen una plataforma muy intuitiva que les ayuda a reducir tiempos en calificar
trabajos, corregir exdmenes, entre otros.

Alumno: cuenta con un espacio tecnolégico seguro con actividades interactivas para el refuerzo
de su aprendizaje

Padre de familia: puede involucrarse de una manera activa en el proceso de aprendizaje de su
hijo.

moodlelkids

:;Quées M

MoodleT Kids es una extra
complementa el aula

a. Pagina Principal
Portada o pdgina de inicio es la imagen inicial en pantalla que ve el usuario al ingresar a un sitio
Moodle. Los componentes de esta pagina son.
b. Cursos
Espacios de Moodle donde los profesores afiaden materiales particulares a cada curso para el
aprendizaje. Los profesores pueden afiadir contenidos, organizarlos, etfc.
c. Bloques de informacion
espacios del sitio que clasifican informacién o actividades y se puedan ubicar a izquierda o derecha
de la pdgina. Los temas que aparecen, aunque son muchos los principales son:
« Actividades.
« Administracion del sitio
« Calendario.
« Cursos.
» Eventos préoximos
« Ultimas Noticias
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d. Cuadro de dialogo
Aparece cuando en “Administracion del sitio” se selecciona una accién. Se utiliza para asignar
caracteristicas especificas al curso. Su principal uso corresponde a configurar un curso con
informacién como: nombre, descripcién/resumen y demds aspectos fundamentales para el
funcionamiento del curso. El usuario debe completar los espacios que se le exigen (los marcados con *
son de cardcter obligatorio) y los otfros si lo desea

e. Ventana Emergente
Generalmente conocida como Pop-Up identifica una ventana que aparecen supuestamente sobre la
pdgina que se esta trabajando. Es un elemento muy utilizado en publicidad.
Moodle la utiliza para “Agregar una actividad y/o Recurso”. En la parte izquierda de la ventana se
visualizan las actividades y recursos disponibles y en el lado derecho la ayuda que contiene las
definiciones y conceptos relacionados con la seleccion hecha.

Los pasos iniciales para generar un espacio educativo virtual enfocados en el alumno.

a) Crear categorias y cursos
Categoria: es la determinacién de las caracteristicas por las cuales son reconocidas diferenciadas
y clasificadas entidades particulares de informacion pretendiendo generar un orden jerdrquico.
Entidades parecidas y con caracteristicas comunes forman una categoria.

Para acceder al proceso que permite crear categorias o cursos el administrador del sitio bloque de
Administracion del sitio debe hacer click en:

Aparece un cuadro de dialogo que permite seleccionar “Agregar un Nuevo Curso o agregar una
nueva categoria”. Para agregar categoria se hace click en “Agregar Nueva Categoria”. Para crear
curso se hace click en “Agregar un nuevo curso”. Por dltimo, se llenan los espacios con la informacion
pertinente:

Nombre del Curso

« Nombre corto del curso

Resumen del curso

Formato del curso: social, temas, semanal, SCROM.
Fecha de Inicio

Invitados

b) Matricular usuarios en un curso
Esta accion la realiza el profesor y corresponde a la vinculaciéon de un usuario a un curso determinado.
Tener en cuenta que para matricular se debe haber creado primero el curso y los usuarios. Los
métodos de matricula son:

1. Matricula Manual.
2. Acceso a invitado.
3. Matriculacién por cohorte
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El profesor debe estar en el curso en el cual va a matricular y en modo “Participante” seleccionar estas
acciones.

Participantes

. . .
No se aplicaron filtros
Buscar palabra clave o seleccionar filtro v
Niamero de participantes: 12
Nombre [ERE # & ¢ o & e/ n 1 o« LM N RloPa RS TUVWXYZ
Apellido(s) [ 4 2 ¢ £ F 6 n 14 kL w N R 0P QRS TUV WY
Seleccionar Nombre “ / Apellido(s) Direccién de correo Roles Grupos Ultimo acceso al curso Estatus

2 @ , 7 c "
[u}] 3 Administrador MoodleT Kids info@trascend-it.com Profesor # No hay grupos 27 minutos 55 sequndos [ @ & @

l Seleccionar todos ‘ No seleccionar ninguno | Con los usuarios seleccionados... | Elegir...

Se despliega un cuadro denominado “Usuarios Matriculados” que muestra la lista de usuarios
matriculados en el curso. Si se desea matricular un nuevo alumno se hace click en “Matricular Usuario”
desplegando en una ventana emergente la lista de usuarios registrados en el sitio se hace click en
matricular y guardar cambios.

c) Editar la configuracion de un curso
Para editar las caracteristicas de un curso el usuario debe tener asignado el rol y estar matriculado
como profesor e ingresar a:

Se despliega un cuadro de dialogo se debe incluir la siguiente informacion (solo listamos los campos
obligatorios):
« Nombre completo del curso: denominaciéon completa.
« Nombre corto del curso: abreviacién del nombre del curso
« Categoria del curso: en el cual se incluye.
« Visible: Si el curso es visible en el sitio. Practico cuando se construye el curso y adn no estd listo
para verlo.

« Fecha de inicio del curso

« Numero ID del curso. Se usa cuando hay enlaces externos. Se puede dejar en blanco.

« Descripcion: archivos del resumen del curso: permiten agregar archivos en Word, Excel, Power,
PDF, video, etfc. Se despliega una ventana emergente que permite seleccionar la ubicacién del
archivo en nuestro servidor o también una URL.

« Formato del curso: determina el disefio de la pdgina del curso en:

« Formato Scrom: permite visualizar un paquete SCROM en la primera seccién de la pdgina del
curso.

« Formato Social: muestra un foro en la pagina del curso.

« Formato de temas: La pdgina del curso se organiza por femdtica

« Formato Semanal: el curso estd organizado por semanas. El inicio de la primera semana
coincide con la fecha de inicio del curso

« Numero de sesiones: indica cuantas semanas o temas tendra el curso

_____________________________________________________________
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« Sesiones ocultas: permite ocultar una sesién o temas. Util cuando queremos que el contenido se
vea a medida que el alumno desarrolla el curso.

« Pagina del curso: permite determinar cudntas sesiones o femas aparecerdn por pdgina.

« Apariencia: acd se puede seleccionar el idioma, decidir si se muestra o no el libro de
calificaciones a los alumnos y también mostrar los informes de actividades.

« Archivos y Subidas: permite determinar el tamafo peso del archivo a subir. Es importante

tener en cuenta que esta magnitud le da el servidor donde esta albergado el sitio Moodle. Si

se requiere aumentar se debe solicitar al proveedor del servicio Hosting o si se fiene servidor
propio solicitarlo al administrador del sitio.

« Acceso a invitados: El profesor determinan si es el curso puede o no puede tener invitados a si
como asignar clave. Recordar que el rol de invitado solo permite ver mas no editar.

Por Ultimo se procede a titular las sesiones de acuerdo al formato que se escogié puede ser foro,
semanas, temas, social, etc.

En modo edicién que tiene el profesor es facil intuito y sencillo solo debe seleccionar lo que
desea cambiar del curso.

a) ¢Qué es la interactividad?
Es un proceso de comunicacion reciproca entre el ordenado y el usuario para el intercambio de
mensajes los cuales se relacionan entre si permitiendo el desarrollo de habilidades individuales o
grupales al utilizar las herramientas que se encuentran en entorno web.

La inmediatez en el proceso de bldsqueda de la informacién y la actualizaciéon constante de contenido
permite la construccion de conocimientos basado en el trabajo colaborativo de cada uno de los
actores que al aportar conocimientos y demds aspectos que se consideran relevantes se construye la
experiencia educativa enfocada en el usuario.

La herramienta disponible en MoodleT Kids genera un ambiente interactivo y altamente participativo
estan disponibles en el vinculo “Afiadir una actividad o un recurso” de cada sesién de acuerdo al
formato de curso seleccionado ya sea semanal o tema y se clasifican asi:

ACTIVIDAD DESCRIPCION
Base de Datos Permite crear, mantener y buscar informacion en un repositorio de registros.

Permite a los participantes tener una discusion en formato texto de manera sincronica
_en liempo real.

Permite hacer preguntas especificando las posibles respuestas. Sirve para encuestas,
evaluacion rapida, votacion.

Permite disefiar y plantear cuestionarios con preguntas tipo opcion miltiple,
verdaderoffalso, coincidencia, respuesta corta y respuesta numérica.

Presenta una serie de elementos Uliles para evaluar y estimular el aprendizaje. Se
puede usar para recopilar informacion entre sus alumnos y conocer mejor su clase.
Permite a los participantes tener discusiones asincronicas, es decir opinar en el
momento que deseen

Permite a los usuarios crear y mantener una lista de definiciones de forma similar a un
diccionario o para recolectar y organizar informacion.

Permite a los estudiantes interactuar con recursos educativos alojados en otros sitios de |
internet.
Permite presentar contenidos ylo actividades practicas de forma flexible. |
Conjunto de archivos empaquetados ZIP

Permite la recopilacion, revision y evaluacién por pares del trabajo de estudiantes.
Permite evaluar el aprendizaje mediante la creacion de una farea calificable.
Permite a los participantes afiadir y editar una coleccion de paginas web. ]
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b) ¢Cémo anadir una actividad o recurso?
Como profesor en modo edicién del curso, se hace click en “Afiadir una actividad o recurso” en la
sesién donde queramos agregar. Aparecen una ventana emergente que permite seleccionar la

actividad o en recurso que deseamos

Crear actividad de aprendizaje

o]

Crear actividad de aprendizaje x
Actividades Recursos Guia de ayuda
Actividades Recursos Guia de ayuda
— & ]
Asistendia Base oe catos rtficado personaiza crat
Archivo Carpeta Etiqueta Galerfa de Caja-de-Luz Cconets Comtenic meacie Costonaro
(Lightbox Gallery)
P! -8 $ < ®

Libro Pagina Paquete de contenido IMS URL

¢) Clasificacion y uso de las actividades y los recursos

Permite crear, mantener y buscar informacion clasificada por campos en una base de datos o
repositorio. Tanto el alumno como el profesor la puede actualizar. Los campos pueden ser texto,
imdgenes, archivos, URL, fecha, mend, casillas de verificacion, menus desplegables. La informacion
a presentar se controla mediante plantillas y las entradas pueden ser comentadas o calificadas por
el profesor. Tiene aplicaciones como:

« Coleccién de enlaces de colaboracion web, bibliografia, libros, referencia de revistas y

articulos, etc.

« Clasificar y visualizar fotos, carteles, imdgenes, archivos, etc.

Si el filtro “Auto Enlace” estd activo cualquier entrada de la base de datos podra ser enlazada

automaticamente desde las palabras o frases aparecen dentro del curso

Permite a los alumnos tener una discusién en formato de texto de forma sincrénica en tiempo real.
Las sesiones deben ser programadas a una hora y fecha para que todos estén en el ambiente
virtual. Son fundamentalmente cuando el grupo no se puede reunir fisicamente.

Al crear la sala de chat se puede seleccionar la opcién de guardar sesiones para posterior revision
por parte de cualquier usuario del curso autorizado.

Permite el profesor hacer una pregunta especificando las posibles respuestas para hacer una
seleccién. Sirve para:

« Hacer una encuesta rdpida.

« Para verificar que los alumnos han entendido algo concreto.

« Para facilitar toma de decisiones.

« Una votacion.
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Permite disefar y plantear cuestionarios (exdmenes) con preguntas tipo opcién mdltiple, verdadero/
falso, coincidencia, respuesta corta y respuesta numérica. Permite opciones como responder varias
veces, seleccionar de un banco de preguntas que sirve para varios cuestionarios, establecer tiempo
limite de respuesta.
Salvo las preguntas de respuesta rdpidas la plataforma califica automdticamente de acuerdo a los
pardmetros ingresados y actualiza automdticamente el libro de calificaciones decidiendo si o no
muestra calificaciones inmediatamente o después, asi como la retroalimentacion. Puede usarse
para:

« Exdmenes del curso.

« Mini test para tares de lectura o al final de un tema o semana.

« Auto evaluacion.

Actividad donde los alumnos y profesores intercambian ideas asincrénicamente al publicar
comentarios en un periodo de tiempo que determinar el profesor. El foro puede contribuir
significativamente hacia el éxito de la comunicacién y la real construccién de una comunidad
educativa virtual.
Disponibles varios tipos de foro: el estdndar donde cualquier persona inicia una discusion
en cualquier momento, uno en el que cada alumno puede iniciar una discusién, de pegunta y
respuestas.

« Espacio Social.

« Avisos del curso.

« Discutir contenido del curso o materiales de lectura.

« Discusion entre profesores (modo oculto).

» Dar consejos.

« Actividades complementarias.

« Como lluvia de ideas.

Permite a los usuarios del curso crear y mantener una lista de definiciones relacionadas con el tema
clasificandolas segun la necesidad.

Esto permite navegar entre la definicién generalmente por orden alfabético, por categorias, por
fecha o por autor en la entrada.

El profesor puede permitir que los alumnos ingresen definiciones ya sea directamente o con
permiso previo antes de ser mostradas. También se puede calificar la entrada.

Si se habito el filtro de vinculacion automdtica del glosario, las entradas se enlazan
automaticamente cuando la palabra o frase aparezcan en el curso sus usos:

« Registro cooperativo de términos clave.
« Espacio para compartir videos, imdgenes, audios.
« Recomendaciones para buenas practicas en un tema concreto.
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Permite al profesor evaluar el aprendizaje de los alumnos mediante la creacién de una tarea que
luego revisara, evaluara y calificara. Los alumnos pueden presentar cualquier tipo de archivo y este
puede ser calificado. El profesor también puede a manera de retroalimentacién enviar archivos al
estudiante.

Permite anadir y editar una coleccion de pdaginas. Puede ser colaborativo donde todos lo editan o
individual. La plataforma conserve un historial de las versiones previas permitiendo consultar los
cambios hechos por cada participante. Usos:

« Generar apuntes de clase colaborando todos.

« Planear estrategias de trabajo en grupo.

« Para construir un libro en linea creando contenidos de un tema.

Permite incrustar actividades GeoGebra en cualquier curso Moodle de forma muy sencilla. Facilita
el seguimiento ya que guarda la puntuacién, fecha, duracién y construccién de cada uno de los
intentos que realiza el alumnado y a la vez puede guardar el estado de las actividades realizadas
para continuarlas en otro momento.

Les permite a los educadores crear contenido, como por ejemplo videos interactivos, exdmenes
y presentaciones. Las actividades H5P existentes (creadas por ejemplo en h5p.org o h5p.com)
pueden ser incrustadas dentro de Moodle, ya sea mediante un enlace al URL o al subir el archivo.

Facilita la creacion, participacién y reutilizacion de contenidos interactivos en HTML. Permite crear
imagenes, presentaciones, lineas de tiempo, escenarios y videos interactivos, tour virtual, test de
personalidad, trivias, cuestionarios, etc.
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Este curso permite adjuntar un archivo como un recurso del curso. Al abrirlo este se presentard
en una ventana emergente o la posibilidad de descargarlo si el alumno lo desea y esta permitido.
Puede ser cualquier tipo de archivo Word, Excel, Power, PDF, HTML, MP3, MP4 en fin cualquier
archivo que permita manipulario. Solo se debe tener en cuenta el tamario del archivo ya que sea
caracteristicas la fija el administrador del sitio en el servidor. Un archivo puede utilizarse para:

« Presentar un documento de estudio.
« Subir una presentacion.
« Agregar un video.

En la casilla de Nombre se debe insertar la palabral(s) que identificaran el archivo y el alumno y en
descripcién una explicaciéon del contenido. La descripcién se puede decidir si se muestra o no.

Permite mostrar un grupo de archivos relacionados dentro de una Unica carpeta. Se puede subir un
archivo comprimido (zip) que se descomprimird posteriormente para mostrar su contenido o bien se
puede crear una carpeta vacia y subir archivos dentro de ella.

Permite la utilizacién de una imagen o cualquier recurso grafico para facilitar la identificacion del
tema de una sesién haciendo mds llamativo la presentacién de un curso de pantalla. Para agregar
se debe qjustar las caracteristicas de la imagen en ventana emergente de ETIQUETA. Algunas
recomendaciones para la manipulacién de la imagen son:

 Que la imagen esta relacionada con el tema.
« El tamano recomendado de la imagen es de 120x120.
« Puede ser en forma rectangular, cuadrado, redonda.

Permite crear material de estudio de multiples pagina en formato libro con capitulos y subcapitulos.
Puede incluir contenido multimedia, asi como texto y es Util para mostrar grandes volimenes de
informacion.

Cuando el recurso no se encuentra en nuestro servidor podemos identificar la URL del archivo,
la copiamos y la pegamos en el recurso. Ejemplo videos de YouTube. Para identificar la URL de
un archivo buscamos el icono de compartir hacemos click y la copiamos pegandola en “URLR
EXTERNA".
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& Como construir un cuestionario?
La actividad permite disefiar y platear cuestionarios para ser usados como examen o “Quiz” con
preguntas tipo opcién multiple, verdadero, falso, coincidencia, respuesta corta, respuesta numérica.

Se puede permitir el cuestionario sea resuelto multiples veces o solo una vez dependiendo de la
necesidad, asi como el tiempo permitido para las respuestas (dia, mes, afo, hora). El sitio calificara
el examen automdticamente de acuerdo a los pardmetros que se hayan fijado y permitiendo o no su
publicacion.

Las preguntas se almacenan en un banco de preguntas y se pueden seleccionar de manera aleatoria
o manual, permitiendo su reutilizacién. En la configuracion del cuestionario se puede determinar si se
presenta refroalimentacién o no y en qué momento.
La construccion de un cuestionario tiene tres fases.

1. Crear formato cuestionario.
Lo primero que se debe hacer es una portada para el examen donde se inicia las condiciones del
examen y como contestarlo que el alumno debe leer antes de dar las respuestas.
En modo edicién y en el modulo que queremos incluir el cuestionario hacemos click en “Agregar una
Actividad y/o Recurso “y en | pantalla emergente seleccionamos “CUESTIONARIO” Aparece un cuadro
de didlogo que permite ajustar las siguientes caracteristicas del examen.

2. Elaborar preguntas
Moodle dispone de un espacio denominado “BANCO DE PREGUNTAS” que permite almacenar
las preguntas y clasificadas (por categorias) permitiendo su posterior uso en otro examen. Para
agregar una pregunta existen dos caminos.

« En modo edicién, ajustes del curso se selecciona “BANCO DE PREGUNTAS” y se completa el
cuadro de dialogo.

« Una vez creado el cuestionario en modo edicion se selecciona “EDITAR CUESTIONARIO” y
aparece mltiples opciones de crear o agregar una pregunta.

3. Ahadir preguntas al cuestionario
Al guardar la pregunta se genera un cuadro de dialogo con el botén para agregar al examen'y
automdticamente quede agregada.

_____________________________________________________________
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a) Como crear una calificacién para una actividad
Las caracteristicas de la calificacion se definen cuando se esta construyendo la “Actividad” que
requiere calificacion en el aparte de “Calificacion”, y en cual se debe determinar.

« Categoria de calificacion: donde se almacenard la informacién correspondiente a la nota si
se desea almacenar en otro sitio, si no Moodle lo hace por defecto (sin categorizar).

« Intentos permitidos: las veces que alumno podrd responder el cuestionario.

« Método de calificacién: cuando se permitan varios intentos de respuesta se deberd
seleccionar la mejor respuesta entre: Mas alta, puntuaciéon media (promedio de las
respuestas), primera o ultima calificacion.

b) Como editar el cuaderno de calificaciones
Para determinar las preferencias de colmo el profesor desea presentar el cuaderno de calificacién o
“Calificador”, el profesor en modo edicién del curso debe.
Por defecto MoodleT kids califica basado en el siguiente patrén. En la parte de arriba de la tabla la
opcidn para editar calificacion y letras.
Con estos paradmetros MoodleT Kids actualiza automdticamente el libro de calificaciones y publica de
acuerdo a lo indicado.

La Gamificacion es una técnica de aprendizaje que traslada la mecdnica de los juegos al dmbito
educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para absorber mejor algunos
conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien recompensar acciones concretas, entre ofros muchos
objetivos.

MoodleT kids para mejorar el aprendizaje gana terreno en las metodologias de formacion debido a su
cardcter ladico, que facilita la interiorizacion de conocimientos de una forma mds divertida, generando
una experiencia positiva en el usuario.

Estos complementos en el curso los puedes crear de manera sencilla en el panel de control del curso/
editar bloques/y seleccionamos el bloque que deseamos utilizar en nuestro curso.

Juan Pablo Larenas Cajamarca Progreso X Rénklng
\ iSubes de nivel!
@ 24 Semanal  Mensual -
Nombre
4607 Pos completo Puntos
17 1 M Amelia 730
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% ganar puntos de experiencia y

.l"
il 1
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